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Trafik isaret ve levhalari
¢ocugumuza gésteriyoruz: Bu
isaretlerin neyi ifade ettigini ve
nerelerde Kullanildigini, trafik
kurallarinin neler oldugu
hakkinda sohbet ediyoruz-

Cop posetini Kullanarak trafik
lambasi kostimii yapiyoruz:




[nternetten ‘Anne bu
ne ?-Trafik lambalari’
isimli egitici
animasyon filmini
izliyoruz:

+Rdf 1k
HIRET OTUNU
Kirmizida asla gegmem (lIsaret
parmagi iki yana sallanir)
| Sari yanar beklerim (Eller bele
l konur beklenir)
| Vesil yaninca ise
| Durmadan ilerlerim (Yerinde
| yliriyis hareketi yapilir)
\ Kurallara uyarim,
Uymayana kizarim- (Kizma mimigi
yapihr)
Kurallara uyani
Her zaman alkigslarim (Alkis yap///r)




Internetten ‘Alpi ve

arkadaslari -aslan
cocuk sarkisini’ agip
eslik ediyoruz-
o\
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| Ormanlarin krall,

:Biraz uzak durma//
| (HS/G/?)

I

: Hayvanlarin

| kralisin korkung
:sesin/e kiikrersin-

1 (Aslan)
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Kartona yada bos bir kagida daire
¢ciziyoruz:
Dairenin i¢ Kismina aslamn yiizini
cizerek yada artik materyal kullanarak
yapiyoruz- -
Catal ve parmak
boyasi yardimiyla
dairenin ¢evresini ==
cataln baskisini =
¢tkartiyoruz.
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Evde Legolar, bloklar vs- Hayvanat
bahgesi yapiyoruz: Yaptigimiz
hayvanat bahgesinin i¢erisine
oyuncak hayvanlarimizi
yerlestiriyoruz- Hayvanlarla birlikte
evcilik oynuyoruz: Oyunda ayni

zamanda ¢iftlik hayvanlari ve vahsi
hayvanlari ayri yerlere koyarak
hangileri ¢iftlik hangilerinin vahsi
hayvan olduklarini égrenmis
oluyoruz:




Simetrinin ne @ 0 T U N U

oldugu hakkinda sohbet Gorseldeki gibi simetri
ediyoruz: Asagidaki sekiller oyunlari oynuyoruz- Aile

9ibi simetrik nesneler biyigimiizden evdeki
olusturuyoruz- nesneleri Kullanarak :

sekiller olusturmasini ,"'(,,-Mlgmg 2020
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olusturuyoruz-
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Okulda ya da evde
dgrendigimiz bir sarkiyi
se¢iyoruz: Soylerken video
cekiyoruz- O3retmenimize
gonderiyoruz:

Dienep - PIXAR

FAONSTRES

Ailemizle birlikte sevimli
canavarlar isimli filmi
izliyoruz:
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[nternetten ‘Olur
mu hic 3 kulak’
sarkisini dinliyoruz-
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Evinizin bir duvarina ya da
kapiya, aile bireylerinin boy
uzunluklarini yan yana
gelecek sekilde n
isaretliyoruz- Ug ayda bir
bu élgiimleri tekrarlayarak
ve ¢ocugunuzun boyunun

uzama sirecini takip
ediyoruz:
AP jrensesesasnnn
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Yere biiyiikce bir kagit
seriyoruz: ocugunuzu ya da
aile bireylerinden birini bu
kagidin lzerine yatirarak
kenarlardan siluetini
¢iziyoruz: Ciziminizin
detaylarini (sa¢, kas, 90z,
burun) ¢ocugunuzla ya da
aile bireyleriyle
tamamliyoruz-
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Bir balonu sisiriyoruz ve ailece
balon diistirmemece oynuyoruz:
Balonu yere diisiirmemek icin
elimizle balona vurarak havada
tutuyoruz- Sonra sadece tek
parmagimizi Kullanarak bu oyunu
oynuyoruz: Sonra Kollarimiz
kazaZimizin igine sokuyoruz ve

kollarimizi kullanmadan basimizla &=

balona vurarak oynamayi
deniyoruz:
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Bos bir kagida 9 tane daire
¢iziyoruz ve i¢ine T’den 9’a
kadar rakamlar yaziyoruz-
Hangi rakam sdylenirse
bardakla o rakamin iizerini
kapatiyoruz-

|
" yapiyoruz: yaptigimiz pizzayi

‘ materyallerden m kdVRAM |
(\I\R‘P.‘)g bir pizza Oyun hamurundan
@)

3

5 \ tam-yarim-¢eyrek
2020 olarak ayiriyoruz:
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— Oyun hamurlarindan \
ve artik ot ] R
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